A kétjatékos aknakeresd egy korokre osztott jaték, melyben a jatékosok célja az, hogy minél tobb aknat
megtalaljanak a jatéktérben. A jatéktér 16x16-o0s négyzetracsbol all (a méret atallithatd). A négyzetracs
néhany mezdje tartalmaz aknakat. Osszesen 53 akna van lerakva a racsra (ez a szam is konfiguralhato).
A jaték elején a jatékosok nem ismerik a racs tartalmat, csak egy tres racsot lathatnak. Egy kor soran
egy jatékos kivalaszthat egy eddig ismeretlen mezot és feltarhatja annak a tartalmat. Ha sikertlt aknat
talalni, a kovetkezd korben szintén 6 1éphet. Ellenkezd esetben feltarul, hogy az adott mezd koriili 8
mez0 koziil mennyiben van akna ¢€s a kovetkezd 1épésben a masik jatékos 1€p. A jatéknak akkor van
vége, ha az 6sszes akna feltarolddott a racsrol.

Az alkalmazés a Go programozasi nyelvben volt megirva €s Linux operacids rendszer sziikségeltetik

futtatasahoz.
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Azon adatstrukturak, amelyek a halozati kommunikécio altal leirt lizenetvaltast irjak le, egy kozos
modulban talalhatoak, hogy egységes legyen ezek leirdsa. A kliens alatt egy konzolos klienst érthetiink,
amely kirajzolja a konzolra a jatékallapotot, majd bekéri a felhasznal6tdl a 1épését. Opcionalisan
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kifejleszthetd lehet egy gépi jatékos is vagy akar egy grafikus felhasznaloi kliens is.




Szerver allapotdiagramja

( KlienzelaeVarakozas w
l\Megvérjuk, armig keét Kliens csatladeozik. )

Csatlalzozva

Focildus

atélkallapotok szétkaldwve

(Lépéﬁle\-‘:'uako zaaw

[ EredményekSzétkildése ) Kilépés
épés [Van még akna K )

(Lépeskiertekeles |

\ J

tolsd akna 1s feldernlt




Szekvenciadiagram
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